


プロジェクト概要



プロジェクト名：Comfortable Communication City Fukuoka(CCCF)
実施期間 ：2021年10月～2022年2月
担当教員 ：池田 美奈子 九州大学芸術工学研究院 准教授

総長特別補佐 芸術工学研究院長特別補佐
芸工インターナショナルオフィス副室長

参画者：九州大学芸術工学部 工業設計学科 学部生6名 / 統合新領域学府ユーザー感性学専攻 修士生 4名
LINE Fukuoka Smart City戦略室 / Marketing Communication室

プロジェクト概要



デザインフィクション思考

現在

想定
未来

理想
未来

技術の進歩
ライフスタイルの変化
街の変化

2022 2030

現在の課題ではなく、想定される未来に対し疑問を投げかけ、理想の未来の洞察を得る
デザインフィクション思考で2030年の未来を考えました。



活動経緯



想定未来の予測
2030年までに起こる技術の進歩、ライフスタイルの変化、街の変化などを整理し、想定未来を予測



深めるテーマの設定
想定未来の整理から、特に変化大きく、理想的な未来を考える必要があると考えるテーマを設定
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ペルソナの設定
設定した９つのテーマごとに、考えを深めるためのペルソナを設定

2021.12.26 
 
■ペルソナ 
・A さん 
・50 歳 
・⾼卒 
・夫とは互いに⼲渉しない間柄 
・⼦育て⼀段落 
・福岡県⼋⼥市在住 
・博多駅の⼟産物屋で⼋⼥の伝統銘菓である蹴 洞 (け ほ ぎ )の 販 売 、 パ ー ト  
 
■⼤学に⾏きたいと考える理由 
パートで⼋⼥銘菓の蹴洞を販売しているが、⼋⼥に住んでいる⼈しか買い
に来ない。銘菓であるにも関わらず、多くの⼈によさが伝わっていない
と感じている。 
⼀⽅、隣の店では、通りもんの販売が⾏われており、⽇々店は⼤賑わい。
⾏列ができている。 
通 り も ん に 負 け た く な い ！ 通 り も ん の 売 り 上 げ を 超 え た い ！ と い う 思
いと、どうすれば、もっとお菓⼦を通して、⼋⼥のことを知ってもらえ
るだろうかと、悶々としながら店に⽴っている。 
通りもんの店を観察する。 
⾒ た ⽬ ？ 味 ？ 発 信 の 仕 ⽅ ？ 店 の 雰 囲 気 ？ ⼈ は ど こ に 重 き を 置 い て 買 い
物をするのだろうか。その疑問を解決するため、⼤学へ⾏き、研究して、
成果を持ち帰り、店のリニューアルにつなげたいと考えている。 
 
■キーワード 
科学的根拠 
通りのデザイン（蹴 洞 と ⼈ 、 ⼈ と ⼋ ⼥ ） 
 
■表現⽅法 
動画 
 
■すること 
・2030 年の⼤学がどうなっていたらいいかアイディア出し 
・A さんのサクセスストーリーというよりか、「⼤学」に注⽬ 
・コミュニケーションのあり⽅ 
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テーマごとに理想未来の探求
ペルソナに近い人物へのインタビュー、文献調査などを通じて、理想未来の想像を膨らませ
2030年に人が心地よいと感じるコミュニケーションの形を探求

起業家がアートをしたら・・・ ࠴࠶ࠤࠬࡈ࡜



福岡の企業に勤める社会人向けに発表
LINE Fukuokaをはじめ、福岡の企業に勤める社会人向けに2030年、福岡の未来のコミュニケーション
について発表


